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Presentacion

Estimados (as) Docentes:

El Ministerio de Educacion, a través de la DivisiBeneral de Curriculo y Desarrollo
Tecnologico, especificamente de la Division de ©o&myia Educativa, pone a su
disposicion sugerencias para el uso pedagoégicasid écnologias de la Informacién y
Comunicacion (TIC) en su quehacer docente, a fique sean retomadas en aquellos
contenidos que se consideren necesarios para@eiadbs con el apoyo de estos medios.

Cabe mencionar que estas sugerencias contribuirdenrauecer los documentos
curriculares y por ende el proceso educativo, ahnellar competencias orientadas al
aprendizaje activo y permanente, propiciando enyldss estudiantes, la investigacion,
observacion, descubrimiento, reflexion, resolucida problemas, actitud critica, en
ambientes de aprendizaje motivadores.

Las tecnologias pueden apoyarnos a profundizadiganas innovadores donde el o la
docente promueve el aprendizaje y trabajo colabvorareparando a nuestros estudiantes
con competencias necesarias e impostergables esod@&dad actual, basada en el
conocimiento.

Cabe sefialar que los recursos TIC sugeridos eprémgamas de estudios, asi como todos
los documentos curriculares se encuentran dispEiéh el Portal Educativo Nicaragua
Educahttp//:www.nicaraguaeduca.edy.del Ministerio de Educacion.

Estimados (as) docentes, esperamos que las sigaigmjerencias sean de gran utilidad en
su practica pedagodgica, teniendo presente queitel &x el desarrollo de los contenidos
apoyados con las tecnologias de la informacionnyucacacion, dependera en gran medida
de la planificacion docente, de su creatividad mowacion para incorporar este nuevo
medio en la cotidianeidad escolar.



Fundamentacion

El sustento para este trabajo, se encuentra dtolégcas Educativas y la Politica Nacional
de Tecnologias de Informacion y Comunicacién (Té@)la Educaciéon Basica y Media,
componente de Disefio Curricular y Contenidos, asiocen la Componente de Formacion
y Capacitacion de los Recursos Humanos.

En los nuevos Programas y Planes de Estudios @$1dn sido incorporadas como un Eje
Transversal del curriculo, ademas de ser un recimsovador como herramienta de
ensefianza-aprendizaje. En el quehacer educatdizitnaal se ha considerado a las TIC
como una herramienta de apoyo y consolidacion etraghmiento de los contenidos,
limitando su verdadera utilidad para la labor déeen el aprendizaje de los y las
estudiantes.

En las nuevas estrategias de aprendizaje centeadalsestudiante, las TIC han demostrado
ser relevantes en el fortalecimiento de actitudelsborativas, creativas, innovadoras,
reflexivas, criticas y de investigacion.

Algunas de las formas de uso de las TIC como reanda escuela son:

Modernizacion e Innovacion de la practica docebicentes y estudiantes pueden
aprovechar la creciente oferta en calidad y cadtaarecursos tecnolégicos como
material didactico que enriquecen la practica dtmcgn faciliten el proceso de
ensefianza - aprendizaje.

Modernizacidon de la gestion escoldros docentes y personal administrativo,
pueden aprovechar las tecnologias para modernizagqushacer haciendo mas
eficiente y profesional sus tareas administratiyasgistros académicos vy
estadisticos, evaluaciones formativas y sumato@sunicaciones formales, etc.).

Al utilizar las TIC en el ambito educativo, las gsldocentes deben sensibilizar a sus
estudiantes y padres de familias para hacer unadeguado que contribuya con la
construccion de aprendizajes, por lo que se sugiere

Promover actitudes positivas y valores para elageruado de las Tecnologias de
la Informacion y Comunicacion, estableciendo unidtipa de uso apropiado sobre

estos recursos.

Garantizar constantemente el seguimiento por padetedocente para evitar la

distraccion de los estudiantes.

Promover el uso de los medios como la televisiadioru otro, al alcance de los

estudiantes, con una orientacion educativa.

Retomando lo anterior, asi como las sugerenciasnmas en la Consulta Nacional del

Curriculo y las experiencias de diferentes Miniegede Educacion de paises de la region,
gue implementan las TIC de manera satisfactoripretende que las presentes sugerencias
contribuyan a mejorar sus labores como educador(a).



Materiales didacticos digitales

1. Procesadores de textos

Muchas personas relacionan los procesadores aestesh una hoja o cuaderno de trabajo,
que les permite editar, corregir, insertar imagergsaficos, etc., en un documento
determinado.

Entre los procesadores de textos mas conocidoscsem@ran: Microsoft Word, Bloc de
Notas y WordPad, sin embargo su uso estara suje® estandares emitidos y aprobados
por la instancia del Sector Publico que facultedg N° 290, su reglamento y reformas.

En el ambito educativo, las y los docentes puediinan los procesadores mencionados
para fortalecer sus competencias y la de sus estiedi en las diferentes actividades de su
labor pedagdgica.

Cabe mencionar que la creatividad del uso como@pdgs diferentes areas y disciplinas
del curriculo dependera de la apropiacion de cadarde.

A continuacion se presentan algunas sugerenciastigdades para el quehacer educativo
con el procesador de texto:

Elabora un mapa semantico de un tema social harigswlde autoformas.

Elabora un informe sobre una nota periodistica amadi utilizando columna,
imagenes y la herramienta de Ortografia y gramatica

Representa ecuaciones lineales o cuadraticagamiilo la herramienta Ecuacion,
del procesador de texto.

Elabora un conjunto de imagenes sobre un tema pleriancia en la comunidad.
Elabora un glosario de referencias usando hipemadsc

Elabora una tabla de contenidos y sub contenidesidema determinado.

Elabora un documento sobre las festividades deswigidad, y con la herramienta
de revisar y control de cambios, en grupo, redfigacorrecciones al trabajo de tus
comparieros, recuerda revisar ortografia, sinbnymgramatica.

Envia por correo electronico una carta de presigmtaprimero elabora la carta en
el procesador de texto y corrige ortografia y gtésady luego copia y pega al
cuerpo del correo la misma.

Transcriba una leyenda de tu comunidad, utilizaimlégenes, formato de texto,
letra capital, fondo e hipervinculo, guéardala comégina Web completa y
compartala con tus comparfieros y compafieras de clase

Elabora un ejercicio de encontrar una imagen deétawcha, uniendo con una linea
los niumeros, haciendo uso de la herramienta dgoditeumano alzada.



2. Hoja de calculo

La hoja de calculo tiene la apariencia de un cuaxleuvadriculado formado por columnas
verticales y filas horizontales que permite intradulatos mejor organizados y respetando
el espacio entre ellos. Asi mismo facilita guardagnipular, calcular y analizar datos
numeéricos, textos y formulas, que posteriormentedpn ser representados a través de
graficos de distinto tipo, para una mejor interpc&in. Entre las hojas de célculo mas
conocidas se encuentran: Microsoft Excel y Qu&tmpara Windows, sin embargo su uso
estara sujeto a los estandares emitidos y aprolpadda instancia del Sector Publico que
faculte la Ley N° 290, su reglamento y reformas.

Cabe destacar que la hoja de calculo es el progrdez para que las y los docentes
promuevan magnificos ambientes de aprendizaje esstaldio de la representacion de
problemas, en el uso de férmulas en céalculos maiewsady en la solucién de diversos

problemas. La creacién de este tipo de ambientas esto que debe asumir cada docente,
para contribuir sustancialmente al mejoramienttadeducacion de las y los estudiantes de
todas las edades.

Con el uso de este programa el o la estudianterdia competencias tales como:

Comprender conceptos matematicos basicos comoos@teion y sustraccion.
Organizar datos (ordenar, categorizar, generalizanparar y resaltar los elementos
claves).

Realizar diferentes tipos de graficas que agregignificado a la informacion
ayudando en la interpretacion y analisis.

Identificar e interpretar en un conjunto de datoaximo, minimo, media, mediana
y moda.

Utilizar elementos visuales concretos con el finreg@plorar conceptos matematicos
abstractos (inteligencia visual y espacial).

Usar formulas para manipular numeros, explorar cgngoé formulas se pueden
utilizar en un problema determinado y como camlaarvariables que afectan el
resultado.

A continuacion se presentan algunas sugerenciastigdades para el quehacer educativo
de las y los docentes con la hoja de calculo:

a. Elabora tu horario de clase, tal como esta emgladi utilizando las opciones de
formato de celda adecuado



A B C O E F

Hora [ unes Martes Miércoles Jueves Viernes
1:00 - 71:45
1:45 - 215
215 - 345
2045 - 4:00 RECESQ
4:00 - 4:30
4:30 - 5:00
800 -5:45
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Fig. 1. Horario de clase.

b. Elabora control de notas, donde les permite elut@lae promedio por
estudiante y grupal, utilizando las formula autoaurf), promedio y
porcentaje.(Fig 2 y 3).

A B COEFGHIJKLMNOP Q RIS|T Ul Y | W XY | ZAMEACTAD] AE |AF|AGIAH Al AJ AK|AL AM|
1 Control de Nota
2 |Docente:
3 |Asignatura;
4 |Afo
5
B Primer Semestre
! No| Nombre y Apeliidos Asistencia Pareiall Parciall
3 a1 |82 |23 |84 |28 |Prom [Exam e |21 |22 |43 [24 |25 [prom |Exam (M P [P [Prom ;P:;Dg;,n NE ES% NS
9
10
1
12
13
14
15
16

Fig. 2 Documento de control de notas.

A B C D E F G H |
1 Disciplinas
2 Nombrey Apellidos  [Matematical Espaiiol | Quimica| Fisica | Inglés | Historia | Civica |Promedio
3 Ricardo Fajardo Rocha il il i) i) % i) 91 i)
4 Mélida C. Gdmez Fajardo % 7 ij il b7 79 i ij
5 Luis A Martinez Diaz 10 i3] 9 3 /8 il 90 i)
B Pedro José Talavera Cruz i) i B/ b il ] il 7
7 Gabriela M. Sandina Morales | 91 7 i 51 id] Il il i

Fig. 3. Control de Notas por disciplina, con su promeguho estudiante.

c. Elabora aplicaciones educativas sencillas utilipaguto formas y la féormula de
evaluacion Si. (Fig, 4)



Fig. 4. Pantalla de un ejercicio sobre sumas realizag&xeel.

d. Investiga el indice poblacional del municipio ddpbeeca, Madriz, y elabora
en Excel un detalle por sector (Urbano y ruralpddlacion y su porcentaje,
calculando éste ultimo mediante la formula porcaintilabora un grafico que
represente los sectores de la poblacion. (Fig. 5)

indice poblacional del Municipio de Telpaneca, Madriz

Sector Poblacidn Yo

Urbano 2879 18%

Rural 13,293 a32%

Total 16,172 100%
Foblacidn

= Urbano
m Rural

Fig. 5. Gréfico del indice de poblacion del Municipio Helpaneca.




e. Elabora crucigramas educativos para reforzar uia eterminado, apoyandose
de formato de celda para oscurecer las celdasicgmaente dejar las celdas en
blanco para completar. (Fig. 6)

Fig. 6. Ejemplo de uso de un crucigrama en Excel

Nota: Con el uso de las hojas de calculo se evitar@immas esfuerzo, tiempo y recursos
tradicionales (calculadora, lapicero, regla, efiaya realizar la misma tarea.

3. Programas de presentacion

En el aula de clase las y los docentes han realiggdosiciones utilizando los rotafolios,
papelégrafos, pizarra y cartulinas. Hoy en diacssiabe realizar la misma tarea apoyandose
de programas de presentacion. Entre los mas cascs® encuentran: Microsoft
PowerPoint, KeyNote, Apple, los que facilitan l@gentacion de contenidos de las distintas
areas del curriculo, de forma interactiva y creatiyna opcion valiosa es la Galeria
multimedia, que dispone de recursos como dibépdsgrafias, sonidos y videos; con estos
recursos se logra la simulacion de laboratoriokslistintas disciplinas. Sin embargo, su
uso estara sujeto a los estandares emitidos y agwelpor la instancia del Sector Publico
que faculte la Ley N° 290, su reglamento y reformas

Integra en tus planificaciones presentacion cortimetlia, organigramas o diagramas en
los contenidos, a continuaciéon se ejemplifican mbguusos didacticos de PowerPoint.

Ejemplos de actividades:

a. Realiza presentaciones incluyendo videos que naresimulaciones, algunos temas
pueden ser: reacciones quimicas, ciclo del agudeosi documentales como el
terremoto de Managua del 72, proceso de erupciamdslcan, flujo de la sangre en
el corazon, entre otros.



b. Elabora el arbol genealégico de tu familia,
utilizando la herramienta Organigrama (Fig.
7) e bt 0 vk

P
e

CONDENSACION PRECIPITACION . .
’ oy Fig. 7.Organigrama

Eunpoancmr Esmﬁ@mm ‘ c. Representa el ciclo de Agua,
_EAG

T utilizando Diagramas del Ciclo, de la
herramientaDrganigrama. (Fig. 8)

T Hmm|

Fig. 8. Ciclo de agua

G ro

d. Representa la organizacion de los seres vivos
usando la herramienta Piramide del Organigrama.

(Fig. 9) ~ Tejidos
~ Células

Fig. 9. Organizacion de los seres humanos

e. Elabora un documental sobre el Medio
ambiente, utilice hipervinculo, botones de acciémgenes y sonido. Te puedes
apoyar del manual “Creacién de educativos usandeefmint”, el cual puedes
encontrar en el siguiente enlace: http://webeduaatet/manuales.php

f. Elabora una linea de tiempo, sobre la Historia deardgua, utilizando
hipervinculos, fondo, animacion, disefio de diapasi intervalos de tiempo entre
las diapositiva.

4. Software Educativo

Un software educativo es un valioso recurso utliizan el campo de la educacion, porque
brinda la oportunidad de generar ambientes de dizans interactivos y significativos.
Actualmente existen software educativos para cietss cuales trabajan con equipos
especiales, por ejemplo JAWS 7.0, el cual es atllizen el Centro Educativo Melania
Morales.



En la actualidad, es dificil encontrar curriculogsegno incluyan el uso de software
educativo como apoyo al proceso ensefianza — apagadie las y los estudiantes. Este
fortalecimiento se alcanza siempre y cuando la doglente garantice una exploracion
Optima del software educativo, asi como de la i@visy clasificacion previa a su
utilizaciéon con los estudiantes.

Segun como se utilicen en los procesos de enseAapmandizaje, el software educativo
en general, puede realizar diversas funciones efitis se destacan las siguientes:

Proporcionar informacion: Todo software educativo proporciona explicitamente
informacion (textos, videos, imagenes) sobre |adadh

Guiar el aprendizaje (instruir): Ayudan a organizar la informacion, a relacionar
conocimientos, a crear huevos conocimientos y apdis.

Desarrollar habilidades (entrenar): permiten al estudiante reforzar conocimientos
adquiridos con anterioridad, llevando un controllae errores y retroalimentacion
positiva.

Motivar: Despertar y mantener el interés. Un buen mateidaictico siempre debe
resultar motivador para las y los estudiantes.

Evaluar los conocimientos y las habilidades que sienen: realiza una evaluacion
y retroalimentacion adecuada, llevando el contechdance del estudiante.

Correccién de los errores de las y los estudiante8: veces se realiza de manera
explicita (como en el caso de los materiales mettian que tutoran las actuaciones
de los usuarios), y en otros casos resulta im@ligi que es el propio estudiante
quien percibe sus errores (como sucede por ejenopkmdo interactia con una
simulacion).

Proporcionar simulaciones:Ofrecen entornos para la observacién, la explonacio
y apoyo en la experimentacion, por ejemplo: la &eidn de circuitos eléctricos,
funcionamiento del Sistema Solar, reproducciénlaelproceso de la fotosintesis.

En la seccion Docente del Portal Educativo NicaaaguEduca
http//:www.nicaraguaeduca.edy.apartado recursos, organizados por area (Fisica),
encontrara algunos sitios sugeridos.

Proporcionar entornos para la expresién y creacion:los programas suelen
incluir elementos para captar la atencion de |dgdentes, mantener su interés vy,
cuando sea necesario profundizar en ciertos caldgnipara una mejor
comprension.

Cabe mencionar, que es necesario que la o el dooemozca la clasificacion de los

software educativo, de esta manera seleccionarl agge permita alcanzar el objetivo
educativo deseado.
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En la siguiente tabla se presenta la clasificad@software educativos:

Ejercitacion Se refiere a programas que intenttorzar hechos y conocimientos gLe
han sido analizados en una clase expositiva obaedtorio.

Tutorial Esencialmente presenta informacién, quglaema en un diadlogo entre |a
o el estudiante. Utiliza un ciclo de presentaciénrdormacion, respuestil
a una o mas preguntas o solucién de un problema.

Simulacién Son principalmente modelos de algun@n®®s y procesos de la vida
real, que proveen a la o el estudiante de ambidhiie®s, creativos y
manipulativos.

Juego Es muy similar a las simulaciones, la diferencidiaa en que incorporar
Educativo un nuevo componente: la accion de un competidaguelpuede ser real
o virtual.

Historias y Son aplicaciones que le presentan a la o el estediana historia

Cuentos multimedial, que se enriquece con un valor eduoatia diferencia con
los cuentos e historias tradicionales radica entgu® personajes como
objetos de las escenas, pueden generar interadivabn la o el
estudiante.

Material de | Usualmente presentados como enciclopedias inteasctia finalidad de

Referencia | estas aplicaciones reside en proporcionar el nahtde referencia ¢

Multimedial | incluyen tradicionalmente estructuras con multiptesdios, como el
video, sonido, imagenes, etc.

Asimismo, cuando se usa software educativo, seesugjue el o la docente se formule
interrogantes, con el propdésito de lograr un buengrho de este recurso. Se proponen las
siguientes:

¢, Qué Software apoya esta competencia educativa?

¢, Qué conocimientos previos necesitan las y losliesties para utilizar el software?
¢, Qué habilidades se desarrollaran?

¢, Qué relacion existe entre la materia objeto dedest con el contenido del
software?

¢, Cual es la estrategia didactica a seguir en teptacion del contenido?

¢,Cuadl sera mi rol en la direccion del proceso earsadi- aprendizaje donde se usa
el software?

11



Por otra parte, es importante sefialar que en asekes que disponen de computadoras
(laboratorio de computacién o Centro de Tecnoldgécativa), pero carecen de los
recursos economicos para comprar diferentes tipossaftware educativo, tienen la
posibilidad de adquirirlos de forma gratuita a éswde Internet, con ciertos criterios del o
la docente, como el efectiioncionamiento técnicq el equilibradodiseiio _grafico en
cuanto a colores, tamafios de letra; ydiidez del contenidocientifico.

A continuacion se presentan algunas sugerenciastiidades para el quehacer educativo
de las y los docentes con software educativos:

Ejemplos:

a. Ejercita los pronombres personales, escuchandonupciandolos con el apoyo del
software educativo tipo Tutorial “El gran Caco”igF10)

Fig. 10. Pantalla del software “El Gran Caco”

b. Aprende las tablas de multiplicar, con la aplicacéducativa “Las tablas de
multiplicar”. (Fig. 11)

Fig. 11 Ejemplo software educativo con el programa Clix 3

12



c. Realiza las medidas de proteccion que deben tamgrdrsonas, al momento de un
huracan, para lo cual haz la simulacion del desasitural con el software Stop
Disasters, y presenta las medidas de protecciamamresentacion de PowerPoint.
(Fig. 12)

Fig. 12 Pantalla del software Stop Disasters

Este tipo de software, sirven para examinar sistequa no pueden ser estudiados a traveés
de experimentacion natural, debido a que involutaegos periodos, grandes poblaciones,
aparatos de alto costo o materiales con ciertgioeéin su manipulacion.

d. Practica los nimeros romanos y arabigos y las ssimgses utilizando el software
Olimpiadas de Arnoldo. (Fig. 13)

Fig. 13 Pantalla del software Olimpiadas
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e. Promueve la lectura en las y los estudiantes sabriema determinado. Para ello
puede utilizar software educativo de tiptistorias y cuentos éstas ayudaran a
desarrollar habilidades de compresion lectora Jlisiea Puedes constatar las
habilidades desarrolladas a través de debates algauPor ejemplo La Tortuga

Taruga.

Fig. 14. Pantalla del software Mi tortuga Taruga
f. Investiga sobre Rubén Dario, utiliza el materiateferencia Multimedial “Encarta”

(Fig. 15)
g. Conoce el anfiteatro Romano, en viajes tridimemdes de la Enciclopedia

“Encarta”. (Fig. 15)

Fig. 15 Pantalla de la Enciclopedia Encarta 2005.
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5. Internet

Internet es una gran biblioteca virtual donde poeingontrar una serie de recursos y
servicios de apoyo en su quehacer pedagogico, &ttre se encuentra:

La World Wide Web (WWW o Web): Es un sistema de informacion en la que se
dispone de diversos documentos donde se integranosvemedios en distintos
formatos como: imagenes, textos, sonidos, videamniyaciones. Las distintas
instituciones educativas han disefiado diversosriakge didacticos digitales para
compartir experiencias y tomar lecciones aprendidas
Sugerencias:
o Investiga sobre la historia de Nicaragua, y realime presentacion en
PowerPoint.
0 Realiza un album de mapas del mundo, para estzau@l motor de
busqueda de Mapa en Google.
o Haz un itinerario de viaje a los paises que viBitlbén Dario, utilizando
Yahoo viajes.

El correo electronico: Similar al correo tradicional, solo que éste pé&enia
comunicacién inmediata de computadora a computadooa medio de una
direccion electronica de la persona con quien gesg@omunicarnos.
Sugerencia:
o Envia un parrafo sobre tu comunidad, a tus compars clase, utilizando
el correo electrénico.
o Envia una tarjeta de felicitacion a tu mama en & dsando correo
electronico.

Foros de discusion: Son foros electronicos donde se pueden desarrollar
discusiones de acuerdo a temas de interés edusgbeonitiendo la socializacion y
el debate.
Sugerencia:
o Mediante una lluvia de ideas en el foro, conte§eé;son los seres vivos?
0 Opine sobre el Autor de la Mora Limpia, en el fota Mora Limpia”

La mensajeria instantanea:Es similar a un correo electronico y a los foaus) la
diferencia que los mensajes se obtienen al instasta aplicacibn se usa para
realizar reuniones a distancia, permite establewardinacion de actividades
educativas.
o Conversa con tus compaferos sobre el cuento “Leam@/Tola”, mediante
el Chat, el dia miércoles de 11:00 a 12:00md.
o Comparte con tus compafieros y compafieras medidntehat que
actividades realizaste con tu familia en tus vawees de Semana Santa.
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Algunas sugerencias para innovar utilizando es0ogrsos:

o Planifica integrando informacion cientifica actaatla asi como recursos
multimediales como imagenes, videos entre otros.

o Desarrolla trabajos colaborativos de forma inteigisiaria apoyado con
herramientas de comunicacion y socializacibn conooosf correos
electrénicos, mensajeria instantanea.

o Participa en cursos de actualizacion profesionaliame las aulas virtuales
con la tutoria de especialistas.

Proyectos colaborativos:estrategias que se han realizado siempre en eldaula
clase, actualmente se le agrega el componente detdmet, para investigar,

comunicarse, actualizarse, socializar, cambiansidolanas en el aprendizaje. En la
red se encuentra con muchos proyectos colaboraguo®embargo, hasta la fecha
Nicaragua ha participado en un proyecto a nivekrirdcional, como es Aulas
Hermanas. Entre centros escolares pueden regtimayectos colaborativos

sencillos.

A continuacién, algunas sugerencias:
Participo en el proyecto colaborativo de aulas lagas, mediante la investigacion
en Internet de un tema determinado.
Investigo sobre la basura en mi comunidad, comte gl proyecto Colaborativo

de mi escuela.
Elaboro en conjunto con mis compafieros un perioesoolar digital.

Fia. 16. Espacio Web realizado con el Provecto de Aulas hermanas
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Fig. 17. Espacio de entrevista a estudiantes en la vedgidkulas Hermanas 2006.

Analizar y a discriminar informacion obtenida ers Isitios web encontrados en el
Internet tomando en cuenta los parametros de faeaion, de contenido y estructura
y disefio de los sitios que se mencionan a contibmac

Identificacion: que se visualice nombre del sitio Web, direccid?Ll)
nombre del autor, correo del autor, frecuenciaatigadizacion.
Contenido: identificacion del contenido, que se describa ohenate,
origen, que se documente, hechos comprobablescyosxdos sonidos,
los gréficos, el video realzan el mensaje del ,séel contenido no se
hacen discriminaciones de sexo, clase social, ralzgion y creencias.
Estructura y disefo: La paginaprincipal debe mostrar la organizacion
del sitio y las opciones disponibles, usar adeauadée los graficos y
colores que representa claramente su propositaceside retorno a las
diferentes paginas, para que el usuario no deseghevel tiempo al
perderse explorando la informacion.

6. Videos educativos

Denominamos videos educativos a los materialesogidéicos que pueden tener una
utilidad en educacion. Este concepto engloba tkrsosideos didacticos (elaborados con
una intencionalidad educativa especifica), comdr@sovideos que, pese a no haber sido
concebidos para la educacion, pueden resultarsuéie los procesos de ensefanza y
aprendizaje. Lo cierto es que el video es uno slenledios didacticos que, adecuadamente
empleado, sirve para facilitar a los docentesitaaaion, el desarrollo, la culminacion y la
evaluacion de contenidos cientificos y a los eantds les facilita la asimilacion de los
mismos.
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Algunos propadsitos que se persigue con el usoidebweducativo en el aula de clase:
o Que el docente enriquezca la experiencia del pooeasefianza-aprendizaje en su
interaccion con el educando.
o0 Que se favorezcan las experiencias novedosas yadotias en el desarrollo de los
contenidos curriculares.

El video como cualquier otra herramienta de apogca el desarrollo de actividades
pedagogicas, conlleva un proceso de planificaci@vig por parte de los docentes, a
continuacion se presentan una serie de sugergaiasu uso:

En la planeacion, el docente:

o Identifica los contenidos que presentan mayor wdific de asimilacion o que no
cuentan con la bibliografia suficiente para su de#a.

o Relaciona el video educativo con la competencieanaar, Indicadores de logros y
contenidos que presentan mayor dificultad.

o Con la ayuda del docente encargado de los recedosativos TIC, verifica la
existencia de videos educativos que se disponela emediateca o biblioteca de
videos de su escuela.

0 Revisa el material tomando en cuenta: el tema,maasdfines, lenguaje, el nivel de
cientificidad, profundidad, escolaridad y si conéetratamiento pedagogico e
imagenes adecuadas al contenido.

o Selecciona el video que servira de apoyo para dungph los objetivos y
competencias propuestas.

o Identifica en qué momento (Iniciacion, DesarrolBylminacion y Evaluacién) del
proceso de ensefianza de aprendizaje incorporasd elel video y la técnica que lo
acompanfara.

o Enriquece su ficha o plan de clase con la incogémnade los videos seleccionados
COmo apoyo.

Es importante tomar en cuenta que de acuerdoradasentos que se incorpore el video en
su planeacion, el mismo debe cumplir las siguiecaescteristicas:

1. Iniciacién: Para concebir el video en este momento, debe reemtaspectos
generales que aborden el tema a tratar o enlacenekanterior, tales como
conceptos, definiciones, partiendo de lo general particular o viceversa y que
despierte el interés

2. Desatrrollo: El video debe garantizar el desarrollo de laspmstencias, indicadores
de logros y habilidades de nuestros estudiantégsremon del contenido a estudiar,
permitiendo la integracion de contenidos novedgso®mtivadores que favorezcan
el aprendizaje.

3. Culminacion: El contenido del video debe ir enfocado a promaleanalisis y
reflexion de lo observado, a través de plenaribatés, trabajos grupales y poderlo
aplicar a una realidad objetiva.

18



4. Evaluacion: El video seleccionado debe propiciar en el eantdi preguntas de
reflexion, resumen, ejercicios que les permitae@firmacion y valoracién de los
conocimientos adquiridos.

En el aula de clase con los estudiantes:

Antes de presentar el video en el momento que Ustea identificado debe dar
a conocer el tema del video educativo y qué olgetducativo persigue con el
mismo.

Estimule la motivacion del estudiante rompiendomanotonia de la clase
modificando el ambiente de aprendizaje al apoyamsaédeos educativos.
Desarrolle una actitud critica en los estudiantesliante el uso de imagenes,
sonidos y situaciones presentes en el video.

Realice las pausas que estime necesarias.

El video puede solamente utilizar las imagenes nformaciéon cientifica le
brinda al o la docente. Para ello, se debe ponelalisor en la forma “mute”
(mudo).

Si la informacién no es suficiente, la o el docedébe dar la explicacion
requerida que satisfaga los objetivos.

Si se considera necesario reafirmar una idea oepdm@ue se presenta en el
video, debera pausar o retroceder el mismo.

Facilite la comprension auditiva y expresion omlak o los estudiantes.

Al finalizar su clase informar a las o los estutkamue el video observado, esta
disponible en su escuela y pueden solicitarlo eso cke reafirmar lo que han
observado.
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7. Ejemplo de Planeamiento Didactico

Unidad Didéactica de Lengua y Literatura
(adecuada de la profesora Anabell Morales del
Centro Publico Bello Horizonte, Managua)

Descripcion: En esta unidad didactica se pretende que las y los estudiantes
desarrollen comprension sobre los cambios historico s, linglisticos,
culturales y, sociales que se produjeron en la époc  a.

Nivel / Grado Secundaria Noveno Grado

Area/ Comunicativa Cultural - Lengua y Literatura
Disciplina:

Competencia Practica y promueve c_onductas de patriotismo _aI interesarse por conocer,
de respetar, disfrutar, cuidar y conservar los bienes naturales, artisticos,
Eje Transversal culturales e histéricos del patrimonio nacional

Contenido:
Introduccion al Renacimiento.

La lirica renacentista.

El teatro renacentista.

La novela renacentista.

Caracterizacion del movimiento literario y cultural del Renacimiento.

1 blogue de 90 minutos para la revision e investigacion informativa.

1 Sesién para elaborar el Mapa Conceptual.

1 sesion para puesta en comun y comentarios generales.

Evaluacion: - Elaboracion de un Mapa Conceptual

Reconoce las caracteristicas principales del Renacimiento.
Comprende los cambios producidos con respecto a la Edad Media.
Entiende los cambios literarios en los géneros principales.

Materiales y Computadora ¢ Enciclopedia Encarta 2005 e Libro de texto ¢ Internet
recursos:

Actividades:
Las y los estudiantes ubicaran el periodo del Remnento en la Linea del
Tiempo, de la Biblioteca, Encarta 2005.
Las y los estudiantes filtraran el acontecimientd Renacimiento en las
diversas Categoria y Lugar, principalmente en larde y Literatura.

Para ampliar la informacién sobre Renacimiento,rilgis&n la palabra
Renacimiento en el buscador de la biblioteca Eaci05.

http://www.cervantesvirtual.com/Buscar.html?textenRcimiento
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Pagina de la lengua espafiola: Pagina de enlaeesoredos con la lengua y la
literatura espafiolas realizada por Miguel Angel Msen Llorente.
http://www.dat.etsit.upm.es/~mmonjas/espannol-|dniaoal.

Las y los estudiantes interpretaran informacion resoba Literatura:
Representantes, Caracteristicas generales, Oleaarlas, etc.

Las y los estudiantes reflexionaran sobre los caslujue opinen sobre ellos y
gue intenten hacerse una idea de aquella époceer(dafasis en los cambios de
la Literatura: la lirica, la novela y el teatro).

Las y los estudiantes realizaran una puesta en rcosobre los cambios
originados con el paso del medioevo al Renacimiento

Se concluirdan las actividades realizando una sitesbre los elementos mas
importantes del Renacimiento mediante un Mapa Gunaé

En el Portal Educativo Nicaragua Eduntgp//:www.nicaraguaeduca.edugn la seccion de
Biblioteca Virtual, se pueden descargar materidig&cticos que otros maestros y maestras
han compartido.

Fig. 18 Biblioteca Virtual, dentro del Portal Educativo ichkfagua Educa
http//:www.nicaraguaeduca.edy.del Ministerio de Educacion.
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8. Glosario

Foros virtuales

Hoja de célculo

Internet

Informéatica

Multimedia

Pagina Web

Portales educativos

Software
Sitio Web

TIC

Es una serie de didlogos y discusiones a travésntiehet que
permite aportar opiniones, dudas, referencias gmapcias sobre
una temética determinada.

Programa que permite manipular datos numéricofapuaiéricos
dispuestos en forma de tablas (la cual es la ud@érfilas y
columnas).

Internet es un conjunto de redes de computadoragwpes
fisicamente unidos mediante cables que conectardsgle todo
el mundo.

Es la disciplina que estudia el tratamiento aut@uoate la
informacion.

Se denomina asi a los sistemas o aplicaciones eumitpn la
utilizacion de sonido e imagenes.

Es parte de un sitio Web y Unico archivo con un imendiferente.
Forma de denominar a las hojas creadas con lengtrajeque se
manejan dentro del entorno WWW.

. Es un sitio Web cuyo objetivo es ofrecer al usyateforma facil

e integrada, el acceso a una serie de recursosgrdieios, entre
los que suelen encontrarse buscadores, foros, dodos)
aplicaciones, compra electronica, etc.

Programas y datos almacenados en un computador.

Es un conjunto de archivos llamados paginas Web.

Tecnologias de la Informacion y Comunicacion.
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